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EDIT 
Come vedi 
il futuro 
del Retro- 
gaming? 
Una doman- 
da che di- 
mentica di 
citare un 
* pezzo im- 
portante: il presen- 
te. Si perché noi di 
TRF siamo certi che 
il “futuro” sia già 
qui e lo vogliamo 
chiamare neo-retro. 
Con tale neologismo 
ci riferiamo alle de- 
cine (centinaia?) di 
nuovi titoli indi- 
pendenti usciti nel 
2020 e alle decine di 
progetti hardware 
che, fiorendo, riba- 
discono che il retro- 
gaming non è solo 
roba da collezioni- 
sti (o dasciacalli), 
legati a un tempo che 
fu. Lasciando stare 
“cose” come le mini- 
console, il vario- 
pinto mercato neo- 
retro produce di fat- 
to oggi nuovi giochi 
per le nostre vecchie 
console e per i no- 
stri retro-computer, 
rendendoli attuali, 
presenti, eterni. 
Addirittura, come 
nel caso dello ZX 
Spectrum Next, con 
rogetti capaci di 
‘tirare su”1,3 mi- 
lioni di euro in cro- 
wdfunding per venire 
alla luce. Poi c'è 
tutto il lato FPGA 
che tocca le console 


e che ci permette di 
avere copie 1:1delle 
nostre gloriose mac- 
chine, mandando in 
soffitta anni di emu- 
lazione “alla carlo- 
na”. Insomma, il fu- 
turo è già qui, bast 
aprire gli occhi. 
Benvenut* nell’anno 
del neo-retro. 


LETTURE DA AVERE: 


MISSILE COMMANDER 
Lo abbiamo scoperto a 
caso sul web ed è stato 
forse il regalo più bello 
che ci ha 
lasciato 
il 2020. 
Scritto 
da Tony 
Temple, 
campio- 
ne del 
mondo 
di vi- n 
deogame, questo libro 
ripercorre analitica- 
mente la genesi 
dell’immortale MISSI- 
LE COMMAND attra- 
verso una ricostruzione 
certosina delle fasi ini- 
ziali, degli schemi inge- 
gneristici... dall'idea 
(pacifista) ai test nei 
primi bar. Se leggete 
l'inglese queste 267 
pagine piene di infor- 
mazioni, bozzetti e foto 
inedite, saranno un 
tuffo nel fiume sacro 
di uno dei titoli più 
iconici degli anni 
‘80. Per trenta euro 
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spedito crediamo ne 


valga la pena. Trovate 
ogni informazione sul 
blog dell'autore arca- 
deblogger.com che, 
ricordiamo, nel 2006, 
con 1,967,830 punti, 
mise a sedere, dopo 
più di 20 anni, il record 
mondiale dello statuni- 
tense Roy Shildt. Un 
gran bel libro, scritto 
con passione, per ap- 
passionati. Da avere!!! 


RETRO CURIOSITÀ: 


I FINALI “SCHIFIO” 


DI FINAL FIGHT 
Premessa: spesso le 
conversioni per compu- 
ter dei giochi da bar o 
usciti su console erano 
degli incubi, prima per i 
poveri programmatori 
e poi per noi clienti che 
ci trovavamo tra le 
mani tutto tranne ciò 
che veniva pubblicizza- 
to. Prima dell'incapaci- 
tà dei coder, la colpa di 
questi incubi era indivi- 
duabile nel brutto vi- 
zio di non fornire a 
questi poveretti i 
“codici 
sorgente” 
dei giochi 
obbligan- 
doli a ri- 
correre al 
reverse 
enginee- 
ring per 
convertire 
il titolo su di una piat- 
taforma nuova. 
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GRATUITE 
REMINISCENZE 
VIDEOLUDICHE A 
CARICO DEL LETTORE 


Questo successe per la 
tristissima versione di 
Street Fighter Il fir- 
mata U.S. Gold e così 
pare successe anche 
per l’attrettanto fiasco 
Final Fight su Amiga. 
Però questa volta il 
programmatore Ri- 
chard Aplin fece il 
bricconcello e ci giocò 
sopra. Visto che nessu- 
no lo prendeva in con- 
siderazione, inserì nel 
codice del gioco tre 
finali “alternativi” 
per i tre personaggi. 
Le tre schermate finali 
sono visibili solo se si 
gioca con il cheat “vite 
infinite” attivato (cheat 
chiamato SHERIFF 
FATMAN, visto che era 
proprio questo che si 
doveva digitare, una 
volta messo in pausa il 
gioco, per ottenere tale 
scorciatoia). Dopo aver 
sconfitto il boss finale 
ci attendevano così i 
complimenti di Aplin 
che, visto che eravamo 
dei bari zozzoni, ci 
omaggiava con un 
GUY morto a 65 anni 
dopo una vita da vendi- 
tore di polizze assicura- 


è (tive, CODY che sì spo- 


sa Jessica (la ragazza 
salvata), ma divorzia 
da lei solo 8 mesi dopo 
per alcolismo, prima di 
morire a 29 anni ca- 
dendo ubriaco in un 
tombino. Al mitico 
HAGGAR non andò 


meglio: il sindaco fu 
destituito per uno 
scandalo legato alla 
cocaina, dopo due 
anni fu condannato per 
molestie su di una 
pecora, morendo a 55 
anni per una brutta 
malattia presa da un 
telefono pubblico. Ov- 
viamente in Capcom 
nessuno se ne accorse 
e la “vendetta” del pro- 
grammatore abbando- 
nato si compì impunita. 
Il gioco era orrendo... 
ma sai la soddisfazione 
di questo scherzo? 


FLAGELLO NINTENDO: 


CONTINUA LA CACCIA 


ALLE WEB STREGHE 


Vi avevamo raccontato 
negli scorsi numeri il 
“vizietto” dell'azienda 
di Kyoto di minacciare 
legalmente chiunque 
usasse, anche per pro- 
getti non profit e di 
pura passione, le sue 
proprietà intellettuali. 
Ultimo aggiornamento 
di questa caccia alle 
streghe ha visto lo 
YouTuber Stacksma- 
shing con molti dei 
suoi video bloccati per 
“copyright claims”. Il 
ragazzo, noto per i suoi 
hack di retro-console, 
ha la sola colpa di aver 
dimostrato come far 
partire su Game & 
Watch: Super Mario 
altri giochi rispetto a 
quello pre-installato. 
Non ha citato o incitato 
a far uso dimateriale il- 
legale. Niente. La perfi- 
da NINTENDO non ha 
voluto saperne e... via 
di censura, video bloc- 
cati e altro ben di dio 
tolto dalle mani di 
un’attonita comunità 
che fa sempre più fati- 
ca a starle dietro. Real- 
mente inconcepibile. 


DALLA SCENA 


INDIE 


[PROVATI PER VOI... 
Scopriamo insieme le 
ultime uscite “indipen- 
denti” per le nostre 
amate retro-console e 
retro-computer. Inizia- 
mo con NEPTUNE 
LANDER ELITE per 
Commodore 64: titolo 
che prende a larghe 
mani dal classico arca- 
de Lunar Lander (1979 
e dal suo clone Jupiter 
Lander (1981), ma por- 
ta all'estrema potenza 
la “scimmia” 
attaccabile al 
giocatore. 40 
quadri di puro 
godimento ad 
assi invertiti: 
il reattore di 
sinistra vi spinge a de- 
stra e quello di destra 
a sinistra, ricordate. E 
poi c'è l'infame forza di 
gravità che, insieme a 
trappole e passaggi 
stretti, metteranno a 
prova la vostra pazien- 
za. Ritornerete TANTO 
su questo titolo, fidate- 
vi. Ah, è gratuito! 
MARSMARE: ALIENA- 
TION invece è un nuo- 
vo gioco per il glorioso 
ZX Spectrum. Secondo 
i creatori è un "arcade 
platformer with me- 
troidvania elements", 
noi sappiamo solo che 
è di una bellezza disar- 
mante, soprattutto a li- 
vello di learing curve: 
mai troppo facile, ma 
mai troppo frustrante, 
grazie a un sistema mi- 
sericordioso di check- 
point ben distribuiti. 
Vestirete gli stivali di 
uno di quegli uomini 
rapiti dalla terra, che 
dovrà farsi strada in un 
dedalo di 90 stanze di- 
vise in 5 location diver- 
se, crivellando ben otto 
razze di nemici per ri- 
tornare sulla terra. Il 


— 
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vostro sprite è ben ani- 
mato, dinamico, diver- 
tente e figherrimo con 
le sue pose plastiche. 
La musica è altresì 
figa, anche se un po' ri- 
petitiva, ma non anno- 
ia. Anche i soliti colori 
dello ZX (che a Milano 
chiameremmo "vomito 
d'ubriaco") non danno 
fastidio. Da giocare as- 
solutamente! 
Continuiamo le segna- 
lazioni con l’attesissi- 
mo SOUL FORCE per 
Commodore 64 e fir- 
mato dalla 
regina degli 
ag” sviluppatori 
indie Sarah 
Jane Avory. 
Sparatutto 
orizzontale è semplice- 
mente il punto più alto 
mai raggiunto per un 
gioco dell'amato bi- 
scottone. Grandioso 
anche solo il menu di 
gioco con la possibilità 
di salvare la partita e 
bellissime le parti dia- 
logate tra uno schema 
e l'altro (per un totale 
di 20 livelli, ognuno 
con la sua musica!). 
Ovviamente questa 
produzione indipenden- 
te è figlia dei due pre- 
cedenti titoli rilasciati, 
con successo di botte- 
ghino, dalla prolifica 
Sarah: NEUTRON e 
ZETA WING, dai quali 
riprende certi effetti o 
meccaniche vincenti. 
Però qui siamo a livelli 
(quasi) inarrivabili. La- 
sciarselo scappare non 
è un'opzione che vi po- 
tete permettere. Lo po- 
tere scaricare a 12,99 
euro o ordinare la car- 
tuccia “limited” con 
ogni ben di dio allegato 
per 45 euro. Vedete 
voi, ma se siete VERI 
retro-lovers, non pote- 
te proprio perdervelo. 


PER 


I LUOGHI A MILANO 


DEL RETROGAMING: 
- Presso Nemiex Club 
di Via Riccardo Pitteri 8 
numerosissime posta- 
zioni retrogaming sem- 
pre attive, dalle conso- 
le fino ai cabinati. En- 
trata con tessera. Per 
info e contatti: 
tel.3391471622 

- Presso Circolo IAM 
sito in Anfiteatro Marte- 
sana, postazione retro- 
gaming in freeplay 
sempre attiva. Tornei e 
pomeriggi ludici orga- 
nizzati con regolarità. 
Entrata con tessera an- 
nua, costo 5 euro. Per 
informazioni circolo- 
iam.it 


ICINO A MILANO... 


- Presso RetroEdicola 
Videoludica Club di 
via Gabriele Rosa 18c a 
Bergamo postazioni re- 
trogaming sempre atti- 
ve. In più organizzazio- 
ne di serate “a tema” e 
sempre in loco la più 
grande biblioteca di ri- 
viste di vi-  deogiochi 
“d'epoca” in Italia. Tes- 
sera annua 25 euro. 
Per info: 3711523053 0 
Retroedicola.com 

- Presso Punto Musica 
di via Tino Savi, 76 Se- 
sto San Giovanni nu- 
merose mini-console e 
singola postazione ar- 
cade a disposizione 
gratuita dei musicisti/ 
clienti delle Sale Prova 
e dei corsisti. Per info 
Puntomusica91.it. 


#*LUOGHI, ORARI, 
PREZZI E DETTAGLI 
POSSONO, ANCHE 
CAUSA COVIDI9, 
CAMBIARE SENZA 
CHE LA REDAZIONE 
SIA STATA AVVISATA. 
CONTROLLATE PRIMA 
DI METTERVI IN 
VIAGGIO** 


INFO E CONTATTI: 
theretrogamersfoglietto.wordpress.com 


IONONSOLEGGERE@GMAIL.COM 
t.me/iononsoleggere 


